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Agenda Tag 1

THEMA ZEIT WER (Vorbereitung, Prasentation bzw. Moderation)
i ) B g 13:00-13:30 Martin Bauer, Gerhard Brandhofer, Klaus Himpsl-
Gutermann
Keynote 13:30-14:00 Alois Bachinger
LEGO WeDo 2.0 Workshop Peter Gawin, Brigitte Hiibel-Fleischmann, Petra
) 14:00-15:30
+ Reflexionsrunde und Pause Tratberger

Gruppenarbeit ,Organisatorisches”

a.) Verantwortliche Organisatoren und 15:30-17:00 a.) Paul Szepannek
Organisatorinnen der PHs ’ ' b.) Gerhard Brandhofer
b.) Vertreter/innen der eEducation Cluster-Schulen

a.) Paul Szepannek

Prasentation der Gruppenarbeiten 17:00-18:00 e Bl

Abendveranstaltung
Campus Brau, Wiedner Gurtel 1, 1040 Wien

@Educotion . 4

19:00 Klemens Frick

s (DE@OS m‘ fﬁ .% @DavinciLab.at
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e
Agenda Tag 2

THEMA ZEIT WER (Vorbereitung, Prasentation bzw. Moderation)
Gruppenarbeit

TEAM 1: Content und CMS Plattform 9:00-10:30 Michael Steiner, Peter Gawin, Robert Schrenk

TEAM 2: Fortbildungskonzept DLPL Walter Fikisz, Adolf Selinger

Prasentation der Gruppenarbeitsergebnisse durch 10:30-12:00 Michael Steiner, Peter Gawin
die Teams ’ ’ Walter Fikisz, Adolf Selinger

Die nachsten Schritte, Ausklang 12:00-12:30 Klaus Himpsl-Gutermann

coaze M 7 "EH @pavinciab.at
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9enken lernen - Probleme lI6sen (DLPL)

ierung von Education Innovation Studios (EIS) in Osterreich
ung der informatischen Grundbildung
werpunkt Primarstufe -

-

@Educotion BME

Eroffnung und BegriiRung | Martin Bauer, Gerhard Brandhofer, Klaus Himpsl-Gutermann

Auftaktveranstaltung
Wien, 19.-20. Juni 2017

0oz M 7, ™ @rpavincilab.at
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Ausgangslage

Mit der Digitalisierungsstrategie ,,Schule 4.0 — jetzt wird’s digital“ hat das Bundesministerium fur Bildung im Janner 2017 ein
umfassendes Konzept vorgelegt, das die gesamte Schullaufbahn umfasst. Die Strategie besteht aus vier ineinandergreifenden Saulen:

Saule 1: Saule 2: Saule 4:
Digitale Grund- Digital kompetente Digitale Lerntools
bildung Padagoglinnen
= Digitale Grund- = Digitaler Kompakt- = Breitbandoffensi = Ki frei
bildung in Lehr- check (digi.check) for Pflichtschulen Zugang fur
plinen verankem Piadagoglnnen zu
= Absolvierung = Basis-IT- Lehr- und Lemn-
= Erfahrungen mittels des Lehrgangs Infrastruktur materialien (OER)
Best Practice- »digitale Fach-
Beispielen und didaktik« i Ib = Inter i = Aufbau einer
Know-how-Trans- von 3 Jahren Eduthek
fer weitergeben = Fur alle Scho-
= Reflexion der eige- lerinnen in der = Innovative Tools
= Mit »digi.komp 8« nen Lehrtatigkeit 5. Schulstufe fur moderne Unter-
Kompetenzen in einem digitalen Tablets und in richtsformate
aufbauen Portfolio der 9. Schulstufe
Laptops
= Mit »digi.checke
Kompetenzen = Mobile Learning
Oberprufen mit Fokus auf die
Volksschule

(e)Education 2. .. ® fubiz.- @@@e M 77 WEH  @pavincilab.at
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Inhaltliche Konzeption

21st-Century Skills

Foundational Literacies Competencies Character Qualities
How students apply core skills How students approach How students approach
to everyday tasks complex challenges their changing environment

1. Literacy % %?glmttﬂsr;klmn% @ 11. Curiosity
@2. Numeracy @ 8. Creativity @ 12. Initiative
3. %g%né‘}ﬁc @ 13. g:trsistenoe/

@ 9. Communication

@ #:lcTiteracy @ 10. Collaboration
g 5. Financial
literacy

6. Cultural and
civic literacy

’0) 14. Adaptability

@ 15. Leadership

@ 16. Social and cultural
awareness

Image: New Vision for Education, World Economic Forum Lifelong Learning
. N vere ~- .o e
I@@‘ Education %ﬁm .. w-'-'.,:':'.,?gggzmw;“('W”“ @03 Wen ZLI .% @DaVinciLab.at
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Code writing is not the problem, understanding
the problem is the problem.
D. G. Bobrow

low floor - wide walls - high ceiling

oo M F; M @bavincilab.at
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Scratch jr.
Scratch

EdUCOtiOﬂ B .. W'-"" (PeCS) Wen ‘fﬁ .E @DavVinciLab.at
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Wenn angeldickt

e Scratch jr.
.nlze Fischauge -Effekt auf Maus y-Position Scratch

setze Wirbel -Effekt auf  Maus x-Position

EdUCOtiOﬂ e o w:.,?ﬁ"‘.,'%gzmmmm pecwc) m iﬁ .g @DaVinciLab.at
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Das Projekt Denken lernen - Probleme l6sen (DLPL) widmet sich der Etablierung von
Education Innovation Studios (EIS) an Padagogischen Hochschulen in Osterreich.
Das Ziel ist es, die informatische Grundbildung bereits in der Primarstufe zu starken.

Das Projektteam von DLPL, unter der Leitung der PH Wien in Kooperation mit PH NO und
mit Unterstiitzung von DaVincilLab, koordiniert die osterreichweite EIS-Einrichtung und
Etablierung einer EIS-Community.

Insgesamt 13 Pddagogische Hochschulen und 100 Volksschulen nehmen an dem Projekt
teil.

Es ist geplant, eine Gsterreichweite CMS-Plattform zu etablieren, die als zentrale
Anlaufstelle fir alle Beteiligten dient und im Sinne der OER-Strategie qualitativ
hochwertige didaktische Konzepte und Unterrichtsmaterialien unter CC-Lizenz bereitstellt.

Eine aktive EIS-Community in Osterreich ist einer der Erfolgsfaktoren fiir die erfolgreiche
Projektumsetzung!

@Educotion e L e @@ M F) WEH  @pavincilab.at
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Projektstruktur
Auftraggeber
Bundesministerium fiir Bildung (BMB)

- € »
Lenkungsgruppe (LG) ( )( )( )
Martin Bauer (BMB), Thomas Strasser (PHW),
Walter Wegscheider (PH NOE)

Projektleitung (PL)

| ZLI PH Wien (K. Himpsl-Gutermanr

l in Kooperation mit Dept. 4 PH NOE (G. Brandhofer)
I

PMO BMB
M. Wieser

Workstream 2 und 6
in Teilprojektverantwortung pro PH
und eEducation je Bundesland

PMO & Controlling
DaVincilab, K. Frick

4 6
Dida e Konzepte onte Aufbau eine egratio
Workstreams g & Materia 0 e 0 d e
P. Szepannek M. Steiner DaVinciLab I. Lechner W. Fikisz
Raum und Ausstattung BeeBot Auswahl Aufbau ut.:er PHeL§ & Tralmn.gsko‘nzept fur
eEducation Austria Trainer/innen
Lehrmittel LEGO WeDo 2.0 Inbemel_]setzu.ng und Vernetzungstl.'effen f2fund Scr?ulun-g der
Konfiguration online Trainer/innen

Arbeitspakete

I IT Infrastruktur & l ‘ Scratch Aufnahme didaktischer Dissemination & Trainingskonzept fur l

Betri ‘ I Inhalte l I Moderation von Foren l I Lehrer/innen
B — [ reaonr | [ | [ e
e | Betriebskonzept H Drittmittelakquise:
Quer"egerfunkﬁo"e" & Roll-out Sponsoring & Funding —
Péadagogische Hochschulen X X - - X
PHelS B X R X R
BKZ eEducation X X X X -
eEducation Clusterschulen - X - X X

+ wichtige assoziierte Partner: VPH, LEIS int., OCG,...

Projektaufgaben und das Kernteam im Uberblick

Projekt Management und = Designkonzept und Anforderungen

Projektleitung (PL) Gewdhrleistung einer Content Management System fiir ein zentrales CMS

erfolgreichen Umsetzung = Bereitstellung der CMS-Plattform in
Zusammenarbeit mit GTN Solutions

Peter Gawin

Klaus Himpsl-Gutermann
Gerhard Brandhofer

Erstellung eines Blueprints fiir Aufbau einer *  Aufbau einer ésterreichweiten EIS
die Einrichtung und den Betrieb EIS Community Community
eines EIS
Didaktische Konzepte & Struktur und Qualitatskriterien EIS Integration in Lehre = Konzepterstellung und Pilotierung fur
Materialien (Content) fir didaktische Konzepte und Schulentwicklung EIS Integration in Lehre und
Michael Steiner Evaluierung und Bereitstellung Walter Fikisz Schulentwicklung

didaktischer Konzepte fir CMS

@ei\Educotion ML Ut @@ M 71 M @pavinclab.at

i
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Projektzeitleiste

o Projektmanagement A AN

Kick-off Projektabschluss

Spateste EIS Einrichtung

o CMS, Plattform TAY
Auswahl abgeschlossen in Betrigb Aufnahme in CMS fertig  Pilotierung & UAT  Betriebskonzept & Rollout
GEIS Community e - A .‘A
PHelS eEducation Cluster EU-Proposal Fortsetzungsprojekte
G EIS Integration Lehre Traiher/innen Seminare, Schilf, Schiilf Evaluation
; BMB e B (DI S— 025 PH 5 BEl T
@@‘ Education 2. .3 I/-- M 0 NG| @DaVinciLab.at
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Multiplikator_innenschulungen am 28. und 29. Juni in Wien und Tirol

Sachunterricht lebendig gestalten
Interesse fiir Technik bei Madchen und Jungen wecken

LEGO WeDo 2.0 ist die ideale Losung fiir den Sachunterricht und
fordert Interesse fir Technik und digitale Kompetenzen.
Hochmotivierend fiir Kinder kann mit diesem alltagsbezogenen
Konzept ein Grundverstandnis informatischen Denkens
(Computational Thinking) gelegt werden.

Mit BeeBots sammeln Kinder Routine im analytischen und logischen
Denken, entwickeln Strategien und missen vorausdenken, um die
BeeBots zielgerichtet steuern zu kénnen.

Scratch ist eine speziell fiir Kinder vom MIT entwickelte visuelle

forever %
imagine [0 ORATHH Programmiersprache, mit der man kindergerecht den Einstieg in die
A S S Programmierung bereits ab der 2. Klasse Volksschule schafft.
(e)Education @& .. ® b oo M 7 M  @pavindlabat
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——————————————————————————————————eeeee
Projekt Kontakt DLPL Kernteam

Mag. art. Klemens Frick, MSc

Lehrer fir Bildnerische Erziehung und Informatik
am BG/BRG Pichelmayergasse Wien 10

Mitverwendung am ZLI der PH Wien
Arbeitsschwerpunkte:
Education Innovation Studio, Maker Lab, Projekt DLPL

Kontakt: klemens.frick@phwien.ac.at
http://zli.phwien.ac.at/team/klemens-frick/

coape M ) "EH  @pavinciab.at
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»Auch die ldngste Reise beginnt mit dem ersten Schritt” (Laotse)
Machen wir diesen gemeinsam, um die Schullandschaft in Osterreich zu veréndern!

10


mailto:klemens.frick@phwien.ac.at
http://zli.phwien.ac.at/team/klemens-frick/
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Benken lernen - Probleme I6sen (DLPL)

jerung von Education Innovation Studios (EIS) in Osterreich l
ung der informatischen Grundbildung
werpunkt Primarstufe .
<

Keynote| Alois Bachinger

Auftaktveranstaltung
Wien, 19.-20. Juni 2017

@Educotiom BB L Ui @O@@® M 7 W @bavincilab.at

Keynote| Alois Bachinger

(e)Education 2. PR e @@ M fﬁ .% @DavVinciLab.at
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9enken lernen - Probleme l6sen (DLPL)

jierung von Education Innovation Studios (EIS) in Osterreich
| ung der informatischen Grundbildung
mit Schwerpunkt Primarstufe

LEGO WeDo 2.0 Workshop| Peter Gawin, Brigitte Hiibel-Fleischmann, Petra Tratberger

Auftaktveranstaltung
Wien, 19.-20. Juni 2017

@Educetion L.

/

>

0oaze M ) "EH  @pavinciab.at

Einsatz von LEGO
WeDo 2.0 im
Sachunterricht
der Primarstufe

.% @DavVinciLab.at

Seite 24

Wien
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Sachunterricht lebendig gestalten in VS Klassen

‘ — LEGO WeDo Workshop ca. 2-3 UE
.

—— Ohne LEGO Einsatz ——>

—— o Vertiefung des Ruckfihrung in das
'”TE r”ngf'”ld <B Themenfeldes mittels Themenfeld
emenfe LEGO WeDo 2.0 (Erweiterungsprojekt)

YouTube Videos
Paxi — Das Sonnensystem

Das Sonnensystem umfasst die Sonne, die sie umkreisenden Planeten und deren natiirliche
Satelliten, die Zwergplaneten und andere Kleinkérper wie Kometen, Asteroiden und

— Meteoroiden, sowie die Gesamtheit aller Gas- und Staubteilchen, die durch die
Anziehungskraft der Sonne an diese gebunden sind.

Das Sonnensystem

>

cooe WM FH; M @bavincilab.at

Seite 25

Lernen mit WeDo 2.0 -Sachunterricht
lebendig gestalten in VS-Klassen 1 bis 4

—— Ohne LEGO Einsatz ————> — LEGO WeDo Workshop ca. 2-3 UE s ‘

Einfiih ind Vertiefung des Riickfiihrung in das
mTL:] rungflnld as Themenfeldes mittels Themenfeld
emente LEGO WeDo 2.0 (Erweiterungsprojekt)

Roboter auf intergalaktischer Reise

Baue und Programmiere deinen Roboter fiir eine intergalaktische Reise

M zn "B

Wien

@DavVinciLab.at

Seite 26
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Unsere heutigen Arbeitsmittel HRUIEAIUHEFILLER

WeDo 2.0
educatiu_n + m

5 ® | fur Bauanleitungen und
zum Programmieren

Abstandssensor

——————————————————————eeee e
Die LEGO _

WeDo App [ sducaion

LEGO’ Education

Der Einstiegsbildschirm besteht aus einem
Tagebuch, das zur Verwaltung der Projekte
benutzt werden kann.

coepe M F "HH  @pavinciabat

Seite 28
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Bauanleitungen in der WeDo App

ZT_I .% @DavVinciLab.at

Seite 29

Die App-Anleitung dhnelt den
gedruckten Bauplanen.

@DavVinciLab.at

Seite 30
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Unser Roboter ist fertig, wir schicken ihn
auf intergalaktische Missionen und
mussen ihn dazu programmieren.

@ Education &8 .. ® P e QO@2© M fﬁ .% @DavincilLab.at
Seite 31
Die Programmierumgebung
9 Me @@ (@ = N
(.., oo sccecce oo \._)\
Programmiert wird mit Hilfe
von Symbolen.
@ Education & .. ® I””'"‘ i [ 7S Wen fﬁ .% @DavinciLab.at
Seite 32
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Welche Programmbefehle gibt es?

Block ,Start

Block ,Start bei
Nachricht”

Block .Nachricht
senden®

H

Block ,Wiederholen®

Block .Start beim
Drucken einer Taste™

Block ,Klang
abspielen®

Block ,Warten auf®

Block ,Motor im
Uhrzeigersinn®

Block ,Motor gegen
den Uhrzeigersinn®

Block Motorleistung™ Block ,Motorlaufzeit™

Block ,Motor aus™ Block ,Licht”

Bewegungssensor-
Eingabe

Abstand wird groBer

Neigungssensor-
Eingabe

(=)

Nach links geneigt

Aktionsbldcke Sensoreingabeblocke

Abstand wird kleiner

Abstand verandert sich

Aufwarts geneigt

Nach rechts geneigt

Beliebige Neigung

BMB

o By

@Educotion

[vam—

<>

e pdgegte

DI ———
/—' EEh biazess Ling

Wien

~

71 “HH

@DaVinciLab.at
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Welche Programmbefehle gibt es?

Block Anzeige”

3 Block .Vom
1 angezeigten Wert
- abziehen”

Block Angezeigten
Wert teilen durch®

Block LAnzeige
schileBen”

Block ,Volle Anzeige™

8lock ,Zum
angezeigten Wert
hinzufugen™

Block ,Mit dem
angezeigten Wert
malnehmen”

Block ,Hintergrundbild
anzeiger™

Block ,MittelgroBe
Anzeige”

Texteingabe Zahleneingabe
o m
Anzeige-Eingabe

(Gerauschsensor-
Eingabe

Sprechblase

]

eYEducation |[ME

o B

Bundsemrtern,

i gt

m [ emvare

‘ PADAGOGISCHE HOTHSCHULE
bR bIGZESE Linz

Wien

L PSCZC)

~-

7ui "BE

@DavVinciLab.at

Seite 34
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Fahre deine Sonde von der Erde bis zum Mars.

Fahre deine Sonde von der Erde bis zum Jupiter.

Fahre deine Sonde zum Mars, bleibe kurz stehen und setze die

Reise zum Jupiter fort.

Fahre deine Sonde zum Mars, bleibe kurz stehen und setze die
Reise zum Jupiter fort. Spiele auf jedem Planeten einen Ton ab und
kehre zurtick zur Erde. Verwende fir die gesamte Reise den
Entfernungssensor, orientiere dich an den schwarzen Balken.

@ Education “MB . /_,,}r B fbamety s

£ HocHseHuLE

19.06.2017

Sammle Punkte/Aufkleber in
deinem Roboterfiihrerschein fir
jede erfolgreich abgeschlossene

>

ZLI .@ @DavVinciLab.at

Seite 35
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Reflexion

Ablauf eines LEGO-WeDo-Workshops

Einleitung, Bezug zum Thema
des Sachunterrichts herstellen Bauen nach Anleitung

Arbeitsmittel
(IS E

Za 4P :
Reflektieren in der Anleitung zum
Gruppe Programmieren

@Educotion e LL® PR i @@ M fﬁ .% @DavVincilLab.at

Seite 38
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e
Ablauf eines LEGO-WeDo-Workshops

@Educotio'n “‘”

Ausprobieren und
# Experimentieren

Reflektieren in der
Gruppe

—
PADAGOGISCHE HOCHSCHULE
DER DIGZESE LINZ

Ablauf eines LEGO-WeDo-Wo

| PO 7S]

Verbessern und
Weiterentwickeln

B
Auseinanderbauen,
sortieren und
prifen der
Vollstandigkeit

>

Zil

[_PH|

mn  @Davinci

Seite 39

Wien -at

—_—
entdecke

&
liberlege

-
—

erforsche
&
entwickle

-—
e ——

experimentiere
& gestalte

-
—_—

prasentiere
&
erzahle

Aktivitaten

Bau und Erforschung des Robotermodells

« Herstellen des Bezugs zum Thema des Sachunterrichts

« Einstieg in das Thema Robotik

« Bau des Robotermodells nach Anleitung, die am Tablet in
individueller Arbeitsgeschwindigkeit durch Arbeitsgruppen
aufgerufen werden kann

« Besprechung des fertigen Modells und seiner Funktion im
Klassenverbund

Einfiihrung in die Programmierung & gefiihrtes
Programmieren

« Diskussion der Rolle von Computern und Programmen
« Erklarung der Zielsetzung

« Erlduterung der Programmierumgebung

« Gefiihrtes Erstellen des ersten Programms

Teilnahme an einer Challenge oder Quest

« Erkldrung der Aufgabenstellung und Zielsetzung der
Challenge bzw. des Quests

« Herauszufinden der Einflussfaktoren (Geschwindigkeit,
Zeit, Distanz, Reibung,...) fiir eine erfolgreiche Lésung
durch Experimentieren

« Durchfiihrung eigenstindiger Anpassungen und
Erweiterungen des Programmes bzw. des Robotermodells

Prasentieren und Reflektieren

« Erkenntnisse dokumentieren, prasentieren und diskutieren

* Gegenseitiges Feedback geben

i e

> | FABAGOGICHE OGS ULE
. /"' R

| PO ZC)

Ziele

* Forderung des raumlichen Vorstellungsvermégen
* Selbstandiges Arbeiten in Kleingruppen
* Erkennen und Korrigieren von Fehlern

* Aufbau eines Grundversténdnisses fiir informatische Bildung
(Computional Thinking) mittels einer altersgerechten visuellen
Programmiersprache und einer Kombination aus haptischen und
digitalen Elementen

* Problemstellung verstehen

« Forderung Grundlegender Kompetenzen (Zusammenarbeit,
Kreativitat, kritisches Denken und
Probleml@seorientierung) durch handlungsorientierten Aufgaben

* Unterstutzung des experimentellen Ausprobierens und
Problemldsens im Sachunterricht

* Festigung des Wissens durch Anwendung

* Debugging und Lernen aus Fehlern

* Verarbeiten und Reflektieren des gesamten Lernprozesses in
Hinblick auf sachliche und emotionale Aspekte

« Forderung von Neugier, Motivation und Selbstvertrauen

* Bewusstwerden eigener Starken und Entwicklungspotentiale

FH fﬁ .% @DaVinci

Wien at
Seite 40
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Didaktische Entwdrfe als Content fur CMS

Medium LegoWeDo2.0

™ 20 "
Workshop

™ W e

Lo e

Medienkombination mit BeeBots,
LegoWeDo02.0, iPads, Ozobot

~=- R Padagogische Hochschule Vicr:
Y |
reind e BB
et i Mt S
T

(ateste - sremmesen nt barten ) [ - sesaen s pmsren

~

(e)Education 2. .. ® fubiz.- @@@e M 77 WEH  @pavincilab.at
Seite 41
Content - Struktur und Bestandteile
sicer o)

Anregung fir Umsetzung | Zeitraster| Material | Lehrplanbezug | DigiKkomp | ...

Schiler/innenblatter (SB)

Anregung fiir Umsetzung | Arbeitsblatter | ...

1 BN Fduration ind Seeateh in

Y=

Digitale Kompetenzen und informatorische Bildung mit

Vnlkeerhiila

https://goo.gl/photos/BDHMqQrjDImhPYR78

= 7|
[T

https://youtu.be/xliAov35CRw

@Educotion B

I (N —
— /""' Ten bIOzeE Ling

Wien

20

L_[P[H|
N

@DavVinciLab.at
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Lehrer/innenblatt

Informationen
‘Workshop Dauer 2 Unterichtseinheten

@Davinci

SONNENSYSTEM - MILOSONDE

1 Pause ca. 15 Min. (OPTIONAL - lisber keine) nach dem Bauen
Am Ende Feedbackrunde; Spaf beim Baven , Spalt beim Programmieren, Spa am Lemen

Planung]
ot |mmhatt MaterialVorbereitung/Anmerkungen
20| staeeis 1-Enfunrung an die Wand sol e Bil siner Marssonde
mn [a Wirstelen uns vor projiert werden

Weltall Kurzfim

omivatch 2V
Vorstelen was heuts gemacht
vird

echten Marssonde

« Besprechen der inzelen
Bautele:

Smart Hub (Stromlieferant +
Kieiner Computer)
Regeln beim Baven:

Inhalte nicht vermischen
&swird am Platz gebaut

man vor

« Austeien von Namensschikiern
« Plaudern tberdie Erkundung vom

anschauenhtips: /i youtube o
i

Vergleich des Models mit einer

Motor (vio gibt &5 noch Motoren)

 Vorzeigen AB, Lego Box, Tablet

jeder schreibt seine Nr auf das AB.

Vorzeigen der Anlefung, vie geht

fertige Miosonde mit Tablet zum Steuern

Bauteile einzel dabei

Eine Lego Box, ein Tabiet, ein AB

30 min | Zu zweit am Platz - Bauen
Wilosonde baven anhand der
Anleitung

Ausmalbid/K euzwortatsel

Fillprogramm: Arbeisbiatt plus

ProPlatz st vorbereiet,
1 Tablet (gleicht Nummer)
£Bs

Ist nichts aufer einem Federpenal auf
dem Platz, bekommen sie die Box

15 min

Pause (OPTIONAL)

Nachziiglem helfen,
WeDe auf SmarTV projiieren

10 min

Sitzkreis Il
o Erklanung der

Vergleich Sprache der Menschen und
Programmiersprache.

« Spiel Kabelose Uberiragung

ein Tablet - &in Smarthub - ein Motor -
eine Miosonde (Geschvindighet
wechseln)

ersten Programms.

20 min

Zu zweit am Platz - Programmieren
Gemeinsam:
Gffnen der App

« Smart Hubs verbinden

« Beschreibung ausfilen,
Programm nachbauen und
ausprobieren

« Aufgabe Vor/Riickw artsfahren

o Viettere
Programmiermogichkeiten am
Zettel

Plakate auf den Boden Kieben in der
Zwischenzeit

15 min

Challenge

15 min

Sitzkreis - Reflektieren
Vorzeigen der ferfigen Milo
Models und des Programms und
entdeckter
Programmisrfunidionen

« Reflexion und Zusammenfassung

Plakate fur das Feedback

und el
« Feedback erkiaren und ausfilen
lassen (Steme)

MiloSonden viegraumen (Tablets
‘wiegnehmen)

Alles wieder in die eigene Box in
die rishtigen Felder

10min

Zu 2weit am Platz - Wegraumen
« Miosonde abbauen und

« wienn fertig, die Box am Tisch
stehen lassen
« Zertiikat und Sticker

Verabschiedung

@Educotion BMB

@Educotiom B

or By

Arbeitsblatter

FRIVAT

PADAGOGISCHE HOCHSCHULE
DER DIGZESE LINZ

| PECZC)

Marssonde Milo

Reboter sind Maschinen, die sich
seltstindg bewegen ind
verschiedene Tetigheiten
erledigen kienen Oft werden sie
dort eingesetst, we Menschen
nickt selbst hinksenen, 7 8. asf
andere Planeten oder in den
menschlichen Karper. Auch im
Alftog begegnen sie uns

o

w,

schickt

Einen Microcomputer, der die
Befenle mutunrt

Was ist ein Computerprogramm?

g ist eine Folge von Befehlen, mit

oboter eine Aufgabe ausfihrt
elle

2 hen, zum
jtch wurde von MIT
/) entwickelt
foprogrammiersprache far Kinder
e gelerat hast!
geschafft:
!
. 2 eben

@DaVinciLab.at
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&
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YouTube Videos
Paxi — Das Sonnensystem

https://www.youtube.com/watch?v=N7ezarEYKxk

Wien

Schiiler/innen-Arbeitsblatt und Begleitmaterial

FH fﬁ .ﬁ% @DaVinci
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Weitere Hilfsmittel

Plakate

@Educotiom MELLL® e ©O@@© M 7L .% @DavincilLab.at
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Weitere Hilfsmittel

D, ©

A

DaVinci .at i/LI m

1=
\g;

@Educotioﬁ e - p-"EEE'&'?'ES:E?:%&“W'” (PeCZS) mn fﬁ .% @DavVinciLab.at
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Vorlagen zur Anfertigung der Plakate
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Impressionen aus den Pilotklassen

https://goo.gl/photos/BDHMgQriDJImhPYR78 https://youtu.be/xliAov35CRw

Digitale Kompetenzen und informatorische Bildung mit
LEGO Education und Scratch in der Volksschule.

coape M ) "EH  @pavinciab.at

Seite 47

Jenken lernen - Probleme lI6sen (DLPL)

<

ierung von Education Innovation Studios (EIS) in Osterreich
ung der informatischen Grundbildung
werpunkt Primarstufe

Gruppenarbeit ,Organisatorisches” & Prasentation der Ergebnisse| Paul Szepannek, Walter Fikisz

Taa 1 Auftaktveranstaltung
S Wien, 19.-20. Juni 2017

@Education L

0oz M 7 ™ @avinclab.at
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https://youtu.be/xIiAov35CRw

19.06.2017

Gruppenarbeit ,Organisatorisches” & Prasentation der Ergebnisse| Paul Szepannek, Walter Fikisz

oo M F; M @bavincilab.at

Seite 49

@Educotion e T

3enken lernen - Probleme I6sen (DLPL)

jerung von Education Innovation Studios (EIS) in Osterreich l
ung der informatischen Grundbildung
werpunkt Primarstufe .
«

‘ Abendveranstaltung

Auftaktveranstaltung
Wien, 19.-20. Juni 2017

LRSS Wen fﬁ .% @DavinciLab.at
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27er Haus |

@ |

Website Routenplaner

4.1 %% k& 102 Google-Rezensionen ‘

Restaurant - 7,9 km ‘

s

D,enken lernen - Probleme l6sen (DLPL)

" .
ﬂl jerung von Education Innovation Studios (EIS) in Osterreich
\ ung der informatischen Grundbildung

mit Schwerpunkt Primarstufe

Auftaktveranstaltung
Wien, 19.-20. Juni 2017

@Educotiom e .. |

oo M 7 M @pavinciabat
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e
Agenda Tag 2

THEMA ZEIT WER (Vorbereitung, Prasentation bzw. Moderation)
Gruppenarbeit

TEAM 1: Content und CMS Plattform 9:00-10:30 Michael Steiner, Peter Gawin, Robert Schrenk

TEAM 2: Aus-/Fortbildungen und EIS d.) Community Walter Fikisz

Prasentation der Gruppenarbeitsergebnisse durch Michael Steiner, Peter Gawin

die Teams 10:30-12:00 Walter Fikisz
Die nachsten Schritte, Ausklang 12:00-12:30 Klaus Himpsl-Gutermann
: BMB LN S—— = inci
@ Education EME. . 4 ﬂ}-—- 025 m\ 7L .% @DavVinciLab.at

Seite 53

I}enken lernen - Probleme losen (DLPL)

ierung von Education Innovation Studios (EIS) in Osterreich
ung der informatischen Grundbildung
werpunkt Primarstufe

TEAM 1: Content und CMS Plattform | Michael Steiner, Peter Gawin

Auftaktveranstaltung
Wien, 19.-20. Juni 2017

(&Education e .. & g coeoe M 7 "E  @oavincbat
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Etablierung einer dsterreichweiten CMS-Plattform ist ein wichtiges
Ziele des Projektes “Denken lernen - Probleme l6sen (DLPL)”

Das Projekt “Denken lernen - Probleme I6sen (DLPL)” widmet sich im Schuljahr 2017/2018 der
Etablierung von Education Innovation Studios (EIS) an Padagogischen Hochschulen in Osterreich. Ziel
ist es, die informatische Grundbildung bereits in der Primarstufe zu starken.

Das Projekiteam von DLPL, unter der Leitung der PH Wien in Kooperation mit der PH NO, koordiniert die
Osterreichweite EIS-Einrichtung und Etablierung einer EIS-Community.Insgesamt 13 Padagogische
Hochschulen, 100 Volksschulen und zahlreiche weitere Partner nehmen an dem Projekt teil.

Ein wichtiges Projektziel ist die Etablierung einer dsterreichweiten CMS-Plattform, die als zentrale
Anlaufstelle fur alle Beteiligten dient und im Sinne der OER-Strategie qualitativ hochwertige
didaktische Konzepte und Unterrichtsmaterialien unter CC-Lizenz bereitstellt, um langfristig und
nachhaltig eine aktive EIS-Community in Osterreich zu bilden.

Als Zielsystem wird TYPOS, eine leistungsfahige Open Source CMS Plattform, das bereits durch
BKZ eEducation Austria benutzt wird, verwendet.

Aus Griinden der Lesbarkeit wird im Dokument darauf verzichtet, geschlechtsspezifische Formulierungen zu verwenden. Soweit personenbezogene Bezeichnungen
nur in mannlicher Form angefiihrt sind, beziehen sie sich auf Manner und Frauen in gleicher Weise.

@Educotion MEL

[1/ 1IN emvare > PR
- w-—;2:1?::;:?5;;““‘w [ PSS m iﬁ .% @DavinciLab.at
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Etablierung einer dsterreichweiten CMS-Plattform ist ein wichtiges Ziel
des Projektes “Denken lernen - Probleme l6sen (DLPL)”

Content Generierung und Verwaltung Content Suchen & Finden
e CMS Funktion il Bl CMS Funkti
Prozess Prozess

Authoring « ldeenformular Inhalte suchen * Eingabe und Auswahlfelder fiir die Suchfunktion
« Anleitung, ,guided Tour” und Vorlagen fiir Erfassung der und -kriterien
Inhalte * Filterungsmoglichkeiten

Personliches Dashboard (Entwiirfe, in Erprobung,
freigeschaltet, zurtickgeleitet, archiviert)

Darstellung der Liste der Suchergebnisse entsprechend der
Suchergebnisse Suchkriterien
Tagging / Mapping « Stammdaten, Listen und Funktion fir Tagging und Mapping Sortierungsoptionen innerhalb des

der Inhalte Suchergebnisses z.B. nach Aktualitdt, Bewertung,
Technologie,...

Qualitatsprifung/- Checkliste mit Protokollierung

sicherung Allgemeine « Schaufenster / Bazar nach Aktualitét,
. . . Darstellung der Beliebtheit,...
Erprobung Liste der zur Verfuigung stehender Elemente fiir Erprobung CMS Inhalte

* Feedback / Bewertungsfunktion

Uberarbeitung * Funktion fiir Riickleitung und Uberarbeitung durch Autor
* Funktion fiir Wiedereinreichung

Freigabe * Funktion zur Freigabe der Inhalte

Ruckruf / * Funktion fir den Rickruf freigegebener Inhalte und zur

Archivierung Archivierung

Funktion zur automatischen Archivierung durch Ablaufdatum
i I — = -
@ Education . I/”- @25 mn ZLI .% @DaVinci .at

+ Automatisierte Priifung der Verlinkung mit externen Quellen Seite 56
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Etablierung einer dsterreichweiten CMS-Plattform ist ein wichtiges Ziel
des Projektes “Denken lernen - Probleme l6sen (DLPL)”

Vergi.itungsprozess
Prozess/Sub- : Prozess/Su
/ CMS Funktion /

Prozess Prozess
Institute und * Stammdatenblatt fiir Institute und Organisationen
Organisationen
anlegen
Personen/Benutzer * Stammdatenblatt fiir Personen/Benutzer
anlegen und Rollen
zuweisen

Rollen anlegen und Stammdatenblatt mit Rollen und

Zugriffsrechte Zugriffsrechteverwaltung
verwalten
Workflow * Gestaltung von Workflows

Konfiguration

@Educotion e LL® i @O@@e M 75 WEH  @pavincilab.at

Seite 57

Workflowlibersicht: ,,Von der Bereitstellung bis zur Nutzung“

Content wird bewertet
und Kommentiert

Suchanfrage
wird gestellt

Content wird
veréffentlicht

Content wird in
der Suchanfrage
ausgewiesen

'Content wird zur
Erprobung freigegeben
kzw. eine Uberarbeitung
wirthaggefragt

Content wird anhand

von Q-Kriterien gepriift Content wird positiv beurteilt bzw. eine

Uberarbeitungsanfrage wird gestellt

Content wird
bereitgestellt

Content wir als ,,zur Erprobung

. zur Verfiigung stehendes
Autor wird Gber Status Material“ ausgewiesen

informiert .

Eﬁﬁ Schule xy,

Schule xy,

& Autor/Lehrer
& Priifer/Qualitatssicherung

‘ Lehrer

29
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Content - Struktur und Bestandteile
DHauptdokumente D.—'l Erweiterungen (Variationen)

Ubersichtsblatt Lehrer/innenblatter (LB) Bilder (B)

Anregung fiir Umsetzung | Zeitraster| Material | Lehrplanbezug | DigiKomp | ...

[F=

Digitale Kompetenzen und informatorische Bildung mit
LFGO Fruration und Serateh in dar Vnlkseshila
https://goo.gl/photos/BDHMqQrjDIMhPYR78

JLCBL TR LN

Ubersichtsregister Schuler/innenblatter (SB)
I I H I Anregung fiir Umsetzung | Arbeitsblatter | ...
Hauptdokumente . N = - - i
Erweiterung 1 L83
Erweiterung2 A “ i
Erweiterung3 4 - -
o wat
https://youtu.be/xiiAovascRw ~~ MEIFE"
Definition und Abstimmung der Qualitatskriterien auf die Content-
Quellen
V | Verbindlich
= ! I Fach- bzw. Qualitatskriterien X
a‘:;::tssxchemng (0] Optlona|
PHs Experten }\
e [ |
Qualitatssicherung
an den PHs . &
Content von AuBen Z
Keine
Y
\ } + laufende automatisierte
Prifung der Verlinkung mit
& Autor/Lehrer Y externen Quellen

Checkliste mit Protokollierung

(e)Education Me. .. ® iz~ @@@@e M 7 WHH  @pavinclab.at

Seite 60
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Gruppenarbeit ,,TEAM 1: Content und CMS Plattform*
9:00 - 10:30

= S paiadl
= . L ereves Rl
Ml Prasentation der ) 6 4 L Eamy
S Entwirfe P a3, o= e T ]
: = > @ B FF =)
S * Gibt es einen Adaptierungsbedarf identifizierter * Gibt es einen Adaptierungsbedarf bei Content - Struktur und
é Arbeiten in Prozesse/Sub-Prozesse und CMS Funktionen? Bestandteile?
| * Gibt es einen Adaptierungsbedarf Workflowtibersicht: ,Von « Erstellen der Fach- und Qualitatskriterien auf die Content-
Q KIeingru ppen der Bereitstellung bis zur Nutzung“? Quellen
& * Erstellen der (Masken)Entwiirfe flir Prozesse und CMS
Funktionen

Gruppe A & B

DISkUSSIOI’], * Unsere Erkenntnisse, Entwiirfe, Vorschlage,...

Abstimmung u.

Vorbereitung
der Prasentation

10:00 - 10:30

10:30-12:00 Prasentation der Ergebnisse durch TEAM 1 und 2 im Gremium

3enken lernen - Probleme lésen (DLPL)

ierung von Education Innovation Studios (EIS) in Osterreich

ung der informatischen Grundbildung

werpunkt Primarstufe
<

TEAM 2: Aus-/Fortbildungen und EIS Community | Gerhard Brandhofer, Ingeborg Lechner, Klaus
Himpsl-Gutermann

Auftaktveranstaltung
Wien, 19.-20. Juni 2017

@Educotion Ve L e ©@O@@S M 7L .% @DavVinciLab.at
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TEAM 2: Aus-/Fortbildungen und EIS Community | Gerhard Brandhofer, Ingeborg Lechner, Klaus

Himpsl-Gutermann

coepe M F; ™M @navinciab.at

Seite 63

@Educotion e g T

J}gnken lernen - Probleme l6sen (DLPL)

jerung von Education Innovation Studios (EIS) in Osterreich ‘
ung der informatischen Grundbildung .

werpunkt Primarstufe

i
&

‘ Die nachsten Schritte| Klaus Himpsl-Gutermann
Auftaktveranstaltung
Wien, 19.-20. Juni 2017

@Educotion VB ey i

LRSS Wen fﬁ '% @DavinciLab.at
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