
Didaktische Gestaltungsebenen CO-LAB Workshop NMS Roboter Storyteller

Vgl. 21st Century Skills

EIS, Co-LAB & FLL Didaktik ein BIOTOP
Freitag, 26. Mai 2017 13:48
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http://zli.phwien.ac.at/co-lab-szenario-workshops-an-der-nms-schopenhauerstrasse-79/


https://phwien.sharepoint.com/sites/leis/SiteAssets/Notizbuch%20für%20LEIS%20-%20Linked%20Files/WeDo-
Frog.mov
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EIS (Lego) Co-Lab FCL Computational Thinking Design Thinking 

Co-Lab / Lego eu schoolnet eu schoolnet BBC /CSTA / Lego Wedo Behelf Stanford Kids

entdecken & 
überlegen

Dream & 
map

Investigate Decomposition Problemfeld & Empathie

erforschen & 
entwickeln

explore interact Pattern Recognition & Abstraction Beobachten & 
interpretieren

experimentieren & 
gestalten

Make create Identifying possible Solutions
Algorithm Design 

Ideen generieren 
Prototyping  & Test

präsentieren & 
teilen

Show & ask present & 
exchange

Evaluation teilen & reflektieren

verändern  & 
anwenden
transformieren & 
transferieren

remake develop Generalize patterns and trends 
into rules, principles, or insights

Lösung verfeinern, 
anwenden & integrieren
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EISWorksho
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Begleitforschung

Didaktische Designs
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Worksho...
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http://blog.noplag.com/technologies-that-will-define-the-classroom-of-the-
future/

Die Regelstandards informatische Bildung bestehen aus einem 
Kompetenzraster. Die Kompetenzbeschreibungen folgen den Schulstufen 
und sind auf sieben pädagogische Handlungsfelder aufgeteilt: 
1. Auswählen, Beurteilen, Vorbeugen 
2. Kommunizieren, Kooperieren 
3. Recherchieren, Ordnen, Visualisieren 
4. Präsentieren, Publizieren 
5. Interagieren, Strukturieren, Programmieren 
6. Kreieren, Komponieren, Gestalten 
7. Lernen, Verarbeiten, Transferieren
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