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Collaborative Education Lab




Was bedeutet «kollaboratives» Lernen?
Modul 3.5 (Auszuge)

Expertise: Luis Valente, Univ. Minho (PT)
Modul 3.6 (Auszige)

Was kann wie gepruft werden?
Modul 3.7 (Ausziige)
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3.5 English transcript.pdf
3.8.pdf
3.5 English transcript (1).pdf

CO-LAB

Collabor

Scenarios K

Vier osterreichische Szenarien

Lernaktivitat aus dem Szenario «Lego Roboter
programmieren »

Mobiles FCL im Festsaal der PH Wien

Didaktisches Konzept des 1. regionalen FCLL
in Osterreich

European
/7 choolnet  Www.europeanschoolnet.org - www.eun.org
o




Lernziel

Ein Lego Roboter soll eine bestimmte Aufgabe mit dem Licht- und Touchsensor erfillen — Schilerinnen und Schiler entwickel n den Programmcode in der Sprache « JAVA ».
Das Ergebnis l&sst sich jederzeit dberprifen, Programmierfehler werden sofort sichtbar.

Lernaktivitdten
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explore

Schiler/innen entwerfen | Vorlagen und Die Bauteile werden | Das Programm Die Lehrkraft wird Das Objekt wird Schilerfinnen

ihre Objekte in Beispiele werdenim | in Position gebracht | wird inden LEGO | nochmals angefragt | fertiggestelltund | steuern den
Beschreibu ng Papierform und erstellen | Internet gesucht und | und aufeinander Speicher um etwaige der Roboter mit Roboter auf

o ey .e | Binerstes Modell am angepasst: abgestimmt. Die gingelesen und Verbesserungen und | den beiden vordefinierten

der Lernaktivitat |~ eee 8 Sneees #

Editor eines Tablets. . Programme werden | Uberpriift. Korrekturen am Sensortypen Parcours.

g Swwe . java- . R
onfine.chilesn in JAVA geschrieben Quelltext getestet
und getestat vorzunehmen.

real/virutell Papier/Editor | virtuell/Internet Realfvirtuell Virtuell Real oder virtuell real Real/virtuell

L b Roboter wird
ernumgebung gebaut; Programme
geschrieben
verwendete Papier oder Tablet und Tablet LEGD Robaoter; LEGO EV3 und NXT | LEGO EV3 und NXT | LEGO EV3 und NXT | LEGO EV3 und NXT
. Interaktive White Board Online Java Robots Robots Robots Robots

Technik (IWB) Plattformen

beratend —movierende Unterstitzung bei Fehlerkorrekturen keine Fehlerkorrekturen Hilfestellung nur Positiv
Rolle der Interventionen der Suche geeigneter | am Quelltext des werden im Anlassfall motivierende
Lehrkraft Quellen Programms vorgenommen Rickmeldungen;

Testen der Roboter

Alternativen zum Unpassende Links Rohentwiirfe der Lehrerfinnen Hilfestellungen der | Uberpriifen der Bewertung der

geplanten Objekt werden | werden korrigiert. Programme werden | bewerten die Lehrkraft werden Funktionalitdt dur | Lauffahigkeit der
Feedback/ durch die Lehrkraft bewertat. lauffshigen eingebracht. die Lehrkraftund | Roboter am
Assessment aufgezeigt. Eventuelle Prototypen. Bewertung der Testparcours.

Fehlentwicklungen Teilschritte

diskutiert.




Ausblick

Lernaktivitaten unter der Verwendung von
Mindmaps und Feedback - Software.

Maturity Modell — Reifegrade der
Zusammenarbeit und des Uberprifens

(http://fcl.eun.org)

Wechsel von digitalen und analogen Methoden
des Unterrichtens

Vielgestaltigkeit der Uberprifungen (vgl. Luis
Valente).
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Danke fur |hr Feedback

Twitter: @Morx2010
Facebook: hermann.morgenbesser
Mail: hermann.morgenbesser@gmail.com
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